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MEUBLE SUPPORT DE CONSOLE DE JEUX VIDEO ET DE RANGEMENT DES ACCESSOIRES ASSOCIES. 

Meuble support de console de jeux video et de range- 
ment des accessoires assoctes. 

L'invention concerne un meuble pour ranger la console 
de jeux video et de ses accessoires (cassettes de jeux, ma- 
nettes, magazines). 

Le meuble, selon l'invention, comporte essentiellement: 
- un compartiment superieur (1 ), apte a contenir une conso- 
le de jeux video, delimite par un corps (2) dont le fond plat 
(3) est destine a servir de support a ladite console et par un 
couvercle articulS (4), transparent, apte a mettre ledit com- 
partiment (1) a I'abri de la poussiere et de toute manipula- 
tion non autoris6e; 

- un compartiment inferieur (5), apte a contenir les divers 
accessoires associes a ladite console, delimite par un corps 
(6) et au moins une porte de fermeture (7). 
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DESCRIPTION 

La pr^sente invention concerne un meuble mobile de forme futuriste , 
pour ranger les consoles de jeux vid6o ainsi que ses accessoires ( cas- 
settes de jeux , manettes , magazines et autres )• 

La vente de consoles de jeux a ete I'une des explosions conmerciales 
de ces derni£res annees , mais actuellement aucun dispositif n ! a ete cree 
de fagon a permettre une protection centre 1' alteration de la console par 
la poussiere , des divers risques d' accidents domestiques dus a un geste 
malencontreux , mais egalement d'eviter un dSballage permanent des acces- 
soires a chaque manipulation. 

Le dispositif selon l f invention permet de remedier a ces inconven- 
ient s, Ses dimensions et ses formes ont ete d^finies en fonction des di- 
mensions des diffSrentes consoles et des formes des accessoires en ventes 
sur le narch6. 

II camporte en ef fet selon une premiere caract6ristique un couvercle 
transparent qui protege la console de jeux. Ce couvercle est articulS par 
une charni&re fixee sur le support de la console. Ainsi la console de 
jeux est positionn6e sur ce support et protegee par le couvercle. Les 
fils electriques passent par des lumieres adaptees. I^s manettes restent 
a la disposition de 1 • utilisateur et elles se positionnent sous le sup- 
port console. 

Sous le support des manettes , qui est le dessus du corps , un syste-. 
me de rangement est etudie pour placer les accessoires. A ^interieur des 
deux compart iments , une etagere permet une plus grande facilite de sto- 
ckage. Deux portes glissieres font 1 1 ouverture et la fermeture des corps 
de rangement. Ce dispositif possede egalement un compart iment congu pour 
les magazines qui restent a la disposition des utilisateurs qui veulent 
garder les techniques des passages d ' etapes de jeux a portee de mains. 

L' ensemble se trouve sur roulettes ce qui permet sa mobilite sans 
aucune difficulte. 

Les caract&ristiques et les avantages de 1 ■ invention vont apparaitre 
plus clairement a la lecture de la description detaillee qui suit d»au 
moins un mode de realisation prefere de ^invention donne a titre d'exem- 
ple a represente au dessin annex6 ( figure unique ) qui est une vue en 
perspective du meuble en position couvercle ouvert. 
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Le meuble pour console de jeux video represente camporte : 

- un compartiment superieur (1) , apte a contenir une console de jeux 
video , delimite par un corps (2) dont le fond plat (3) est destine a 
servir de support a ladite console et par un couvercle articul§ (4) tran- 

5 sparent , apte a mettre ledit campartiment (1) a l'abri de la poussiere 
et de toute manipulation non autoris§e ; 

- un compartiment inferieur (5) , apte a contenir les divers accessoires 
associes a ladite console , delimite par un corps (6) et au moins une 
porte de fermeture ( 7 ) • 

10 Le couvercle transparent (4) permet de voir la console de jeux. Le 

couvercle transparent (4) est realise avantageusement en forme ovale. 

Le couvercle transparent (4) est relie au corps (2) au moyen d'une 
articulation (8) . 

Le compartiment sup6rieur (1) comporte un orifice (ou lumiere) arrie- 
15 re (9) pour le passage des cables secteur et television. 

Le compartiment superieur (1) comporte un orifice (ou lumiere) avant 
(10) pour le passage des cables d' utilisation des manettes de ccnmande. 

Le compartiment inferieur (5) peut etre constitug par deux comparti- 
ments cylindriques (11) fermes , chacun , par une porte fraction-cylin- 
20 drique (7). 

Le campartiment inf§rieur (5) peut comporter des etageres de range- 
ment (12). 

Le dessus (13) du compartiment inferieur (5) peut servir de support 
aux manettes de connonde du jeux video. 
25 Le campartiment Inferieur (5) peut comporter , a 1 1 arriere , un 

easier (14) destine a contenir des magazines. 

Le compartiment (5) peut comporter , en dessous , des roulettes (15) 
aptes a permettre son deplacement sur le sol. 

A titre d'exemple , le pro jet du meuble de rangement de console de 
30 jeux video avec accessoires , aura des dimensions de l'ordre de 85 cm 
pour la hauteur , 60 cm pour la longueur et 40 cm pour la largeur. 

La liaison compartiment superieur (1) et compartiment inferieur (5) 
est assuree par un module de liaison (16). 

Le couvercle (4) peut comporter un moyen de verrouillage cenroande par 
35 une cl6. 

Bien entendu , 1' invention n'est pas limitee aux modes de realisation 
d^crits et representes pour lesquels on pourra prevoir d ' autres variantes 
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en particulier dans les formes , les dimensions et la nature des divers 
materiaux constitutifs des divers sous ensembles ; sans pour cela sortir 
du cadre de 1* invention. 

Le dispositif selon 1' invention est particulierement destine au range- 
ment des consoles de jeux video et de ces accessoires ( cassettes de 
jeux , manettes , magazines et autres ) . 
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REVINDICATIONS 

1- Meuble pour console de jeux video caracteris6 en ce qu'il comporte: 

- un compartiment superieur (1), apte a contenir une console de jeux vi- 
deo, delimite par un corps (2) dont le font plat (3) est destine a servir 
de support a ladite console et par un couvercle articule (4), transparent, 
apte a mettre ledit compartiment (1) a 1' atari de la poussi&re et de toute 
manipulation non autorisee; 

- un compartiment inf^rieur (5), apte a contenir les divers accessoires 
associes a ladite console, delimit^ par un corps (6) et au moins une porte 
de fenneture (7). 

2- Meuble, selon la revendication 1, caracterise en ce que le couver- 
cle transparent (4) a une forme ovale. 

3- Meuble, selon la revendication 1, caracteris6 en ce que le couver- 
cle transparent (4) est relie au corps (2) au moyen d'une articulation (8). 

4- Meuble, selon la revendication 1, caract6ris6 en ce que le compar- 
timent sup6rieur (1) comporte un orifice arriere (9) pour le passage des 
cables secteur et television. 

5- Meuble, selon la revendication 1, caract6ris6 en ce que le compar- 
timent superieur (1) comporte un orifice avant (10) pour le passage des 
cables d 1 utilisation des manettes de commande. 

6- Meuble, selon la revendication 1, caracterise en ce que le compar- 
timent inferieur (5) est constitue par deux compart iments cylindriques 

(11) fermes, chacun, par une porte fraction-cylindrique (7). 

7- Meuble, selon la revendication 1 ou la revendication 6, caracterise 
en ce que le compartiment inferieur (5) comporte des etageres de rangement 

(12) . 

8- Meuble, selon la revendication 1 ou la revendication 6, caracterise 
en ce que le dessus (13) du compartiment inferieur (5) sert de support 
aux manettes de comrende du jeu video. 

9- Meuble, selon la revendication 1 ou la revendication 6, caract£ris6 
en ce que le compartiment inferieur (5) comporte, a I 1 arriere, un easier 

(14) destine a contenir des magazines. 

10- Meuble, selon la revendication 1 ou la revendication 6, caracte- 
rise en ce que le compartiment (5) comporte, en dessous, des roulettes 

(15) aptes ^ permettre son deplacement sur le sol. 
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FIGURE UNIQUE 



